Wettbewerbe

Freude und Kreativitat zeigen unsere Schulerinnen
und Schuler erfolgreich in der Auseinandersetzung
mit anderen in zahlreichen naturwissenschaftli-
chen und mathematischen Wettbewerben.

Moderner Naturwissen-
schaftlicher Trakt

In einem separaten Gebaudeteil befinden sich die
naturwissenschaftlichen Fachklassen- sowie diverse
Sammlungsraume. Die Fachrdume eignen sich her-
vorragend sowohl! fUr das eigenstandige Experi-

mentieren als auch das Demonstrationsexperiment.
Weitere Fachraume fur Naturwissenschaften und
Informatik befinden sich im Gebaudetrakt der
5.und 6. Klassen.
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MINT und Digitalisierung
am AKG

Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften,
Technik

Wir sind von der Initiative MINT Zukunft e.V. als
»MINT-freundliche Schule« sowie »Digitale
Schule« ausgezeichnet. Dies bestatigt, dass un-
ser Fachunterricht und die Vielfalt der Arbeits-
gemeinschaften eine qualifizierte Ausbildung
im MINT-Bereich und bei der Digitalisierung
bieten.

Neben dem Regelunterricht in Mathematik, den Na-
turwissenschaften und Informatik bieten wir einen
MINT-Kurs im Wahlunterricht der Mittelstufe mit dem
Schwerpunkt Nachhaltigkeit an. Hier werden neben
naturwissenschaftlichen Methoden basierend auf
Elementen aus ,Jugend prasentiert* auBerdem Kom-
petenzen zur Vorstellung von Ergebnissen vermittelt.
In der Oberstufe besteht die Méglichkeit in Grund-
und Leistungskursen sein Wissen in MINT-Fachern
zu vertiefen.

Der Einsatz digitaler Medien im Unterricht erfolgt auf
Basis eines Mediencurriculums, das alle Fachberei-
che umfasst. An ausgewahlten Themen werden be-
stimmte Methoden eingefuhrt und angewandt. Eine
groBere Zahl an Tablet-Koffern erméglicht allen Schu-
lerinnen und Schulern die Nutzung digitaler Endge-
rate im Unterricht. Die gute technische Ausstattung
der Raume mit elektronischen Tafeln untertutzt den
Einsatz dieser Medien.

Unsere
Arbeitsgemeinschaften

Voraussetzungen und Inhalte

Die Teilnehmenden haben Interesse an naturwissen-
schaftlichen Fragestellungen, Freude am planvollen
Experimentieren, Fahigkeit zur kritischen Bewertung
der Ergebnisse, Spaf3 am Ideenaustausch und bei der
Vorstellung und Dokumentation der Ergebnisse. Wir
fordern darauf aufbauend die individuellen Interes-
sen und Begabungen.

Probleme l6sen in der ,,Digitalen Welt*

Das AKG nimmt am Pilotprojekt ,Digitale Welt" teil.
Hierzu gibt es Angebote in den Klassen 5 und 6:

Ab Klasse 5 tauchen die Schulerinnen und Schuler in
die Welt von Computern, Robotik, digitalen Spielen
und Apps ein. Neben der Frage, was eigentlich ein
Computer ist oder wie ein Smartphone funktioniert,
geht es auch um die Sicherheit im Internet und auf
Social-Media-Plattformen sowie die Suche nach Ant-
worten auf dkologische und 6konomische Fragen
unserer Zeit. So werden zum Beispiel mit Lego Mind-
storms Roboter gebaut, die mit Hilfe kluger Program-
mierung Aufgaben bewaltigen. Auch in der Informa-
tik-AG der Mittelstufe geht es ums richtige Coding
und dessen Anwendung beim Experimentieren mit
Elektronik und Technik.

Mathematik: mehr als Rechnen

Die Mathematik-AG ist eine ,Spielwiese" fur alle, die
SpalB an Mathematik und logischem Denken ha-
ben. Die Schulerinnen und Schuler entdecken zu-
sammen mit Gleichgesinnten die Mathematik beim
Knobeln und Spielen, erlernen dabei verschiedene
Problemlose-Strategien und bereiten sich neben-
bei auf verschiedene Wettbewerbe wie z.B. Mathe-
matik-Olympiade und Kanguru-Wettbewerb vor.

Biologie: Vom Biotop zur DNA

Der Schulgarten mit Teich, Gewachshaus und Hoch-
beet ermoglicht biologische Beobachtungen und
Projekte im Freien. In einem Vivarium lassen sich
Wirbellose zUchten und beobachten. Die Mikro-
skopier-AG bietet einen Rahmen, nach eigenem
Interesse biologische Objekte ,unter die Lupe” zu
nehmen. In der Oberstufe gibt es die Mdglichkeit,
molekularbiologische Techniken kennenzulernen
und selbst anzuwenden.

Von der Forscher-AG zu Jugend forscht

Was tun Naturwissenschaftler eigentlich, wenn
sie ,forschen“? Experimente zum Mitmachen und
selbst Ausprobieren fihren Schulerinnen und Schua-
ler der Klassen 5 und 6 in das naturwissenschaft-
liche Arbeiten ein. Wer sich dann mit eigenen Fragen
und Problemen beschaftigen und nach Losun-
gen suchen mochte, findet in der AG ,Jugend
forscht” UnterstUtzung beim planvollen Experi-
mentieren, kritischen Bewerten und Dokumentie-
ren der Ergebnisse bis hin zur Teilnahme am Ju-
gend-forscht-Wettbewerb. Den optimalen Rahmen
bietet ein eigener Forscher-Raum, der an mehreren
Tagen in der Woche fur Interessierte zum freien Ar-
beiten zur Verflgung steht.



