Wettbewerbe

Freude und Kreativitat zeigen unsere Schulerinnen
und Schuler erfolgreich in der Auseinandersetzung
mit anderen in zahlreichen naturwissenschaftlichen
und mathematischen Wettbewerben.

Moderner Naturwissen-
schaftlicher Trakt

In einem separaten Gebaudeteil befinden sich die
naturwissenschaftlichen Fachklassen- sowie diverse
Sammlungsraume. Die Fachraume eignen sich her-
vorragend sowohl fUr das eigenstandige Experimen-

tieren als auch das Demonstrationsexperiment.
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MINT am AKG

Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften,
Technik

Wir sind von der Initiative MINT Zukunft e.V. als
»MINT-freundliche Schule« ausgezeichnet. Dies
bestatigt, dass unser Fachunterricht und die
Vielfalt der Arbeitsgemeinschaften eine quali-
fizierte Ausbildung im MINT-Bereich bietet.

Neben den Angeboten im Regelunterricht und
in den Arbeitsgemeinschaften besteht in der
Oberstufe die Méglichkeit in Grund- und Leis-
tungskursen sein Wissen in MINT-Fachern zu
vertiefen.

Unsere Schulerinnen und Schuler bauen in unseren
Angeboten vernetze Denkstrukturen auf und stei-
gern ihre Teamfahigkeit. Durch das selbstandige Ar-
beiten kdnnen sie ihre Kompetenzen in diesen Berei-
chen erhdhen. Wir fordern die individuellen Interes-
sen und Begabungen.

Esist uns wichtig, dass alle Schulerinnen und Schuler
die Anforderungen der MINT-Facher bewaltigen kén-
nen. Daher gibt es in der Sekundarstufe | auch Unter-
stUtzungsangebote in Mathematik.

Unsere Arbeitsgemein-
schaften

Voraussetzungen und Beispiele

Interesse an naturwissenschaftlichen Fragestellun-
gen, Freude am planvollen Experimentieren, Fahig-
keit zur kritischen Bewertung der Ergebnisse, Spal3
am ldeenaustausch und bei der Vorstellung und Do-
kumentation der Ergebnisse.

Robotics

Wir bauen Roboter und lernen, diese mit Hilfe einer
Programmiersprache in Bewegung zu setzen. Diese
Roboter basieren auf dem Lego Mindstorms Bau-
kasten. Am Ende eines Projekts steht dann die Er-
probung, eventuelle Uberarbeitung und Vorfuhrung
der Roboter. In der Fortgeschrittenen Gruppe steht
die Vorbereitung und DurchfUihrung der Teilnahme
am jahrlichen First-LEGO-League-Wettbewerb im
Mittelpunkt.

Bienen & Co. - vom Wildtier bis zur Honigbiene,
von der Insektenbiologie bis zur Imkerei

Neben dem Kennenlernen der »Bienenwesenx, die
im Volk vorkommen, kbnnen wir es beim Pollensam-
meln beobachten, Nektar aus den Waben naschen
und sehr wahrscheinlich sogar ein neues Volk auf
dem Schulgelande nachzlichten. Mit etwas Gluck
gehen wir auf Tuchfuhlung mit der schon im alten
Agypten als heilig geltenden Gottesanbeterin und

kénnen Verhaltensweisen live mitverfolgen.

Mathematik AG

SpalB an Mathematik? Und wie! Wir entdecken die
Mathematik beim Knobeln und Spielen und werden
ganz nebenbei fit fur verschiedene Wettbewerbe,
z.B. Mathematik-Olympiade, Kanguru-Wettbewerb...

Jugend forscht

Kennst du ein Problem, das man deiner Meinung
nach l6sen sollte? Interessierst du dich fur die Natur-
wissenschaften? Hast du Freude am Experimentie-
ren? Dann kénnte dich die Teilnahme an unserer Ju-
gend forscht AG interessieren.

Biotop und plant-for-the-planet

Wir engagieren uns fur die Schulerinitiative plant-for-
the-planet, entwickeln Ideen fur Umweltschul-Pro-
jekttage, gestalten und pflegen das Schulbiotop
(Schulgarten, Flachen rund um die Schule) und un-
terstltzen die Arbeit als Umweltschule.

Forscher AG (Klassen 5/6)
Wir beschaftigen uns mit Phanomenen rund um
Feuer, Wasser, Luft und Erde. Deine Kreativitat und
Neugier sind dabei gefragt.

»Mathe Plus«

In diesen Kurs werden Schulerinnen und Schuler ein-
geladen, die eine auBergewohnliche Begabung in
Mathematik haben. In einer Kleinstgruppe wird hier
das besondere Talent geférdert.

Informatik

Wir erlernen die Programmierung von Webseiten
(HTML, CSS) und lernen die Programmiersprache Py-
thon kennen.



